Reélné gymnazium a z&kladni 8kola Otto Wichterleho, Prostéjov
5.15 Uéebni osnovy: Informatika a vypocetni technika

Podle téchto ucebnich osnov se vyucuje ve tfidach 1.N a 2.N Sestiletého gymnazia od Skolniho roku
2022/2023 a ve tiidach 3.N a 1.V od skolniho roku 2024/2025.

Zpracovani osnovy pfedmétu Informatika a vypocetni technika koordinovali Mgr. Alena Adamova
a Mgr. Martin Minaft

Casova dotace
Nizsi gymnédzium: 1.N 1 hodina
2.N  1hodina
Celkova dotace: niz8iho gymnazia jsou 2 hodiny.

Vys8i gymnazium:  3.N 2 hodiny 1.V 2 hodiny
4.N 2 hodiny 2.V 2 hodiny

Charakteristika:

Vzdélavaci oblast Informatika se zamétuje piedevsim na rozvoj informatického mysleni a na
porozuméni zakladnim principtim digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich ¢innostech, pfi
kterych zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostfedky a metody ke zkoumani
feSitelnosti problémil i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zaklad¢ feseni praktickych kol 1 poznatky a zkuSenost, kdy je lepsi praci pienechat
stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni technologie funguji, pfispiva jednak k porozumeéni
zékonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich efektivnimu, bezpecnému a etickému uzivani.

V prvnich dvou ro¢nicich Sestiletého gymnazia zaci stejné jako na druhém stupni zékladniho
vzdélavani tvofi, experimentuji, proveéiuji své hypotézy, objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéiuji
rizna feSeni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zékladnim
informatickym konceptim a principim fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému
vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a které jsou podstatné pro jeho feseni. UCi se vytvaret, formalné
zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a
nesourod¢ soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguji, Zaci chapou
zékladni principy kédovani, modelovani a s vétSim porozuménim chréani sebe, své soukromi, data 1
zatizeni.

V pribéhu zakladniho vzdé€lavani zaci zacinaji vyvijet funkéni technickd feSeni problémil.
Osvojuji si Casté testovani prototypt a jejich postupné vylepsovani jako pfirozenou soucast designu
a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéfuji dopady navrhovanych feSeni na jedince,
spole¢nost, Zivotni prostiedi.

Tématicke celky:

DATA, INFORMACE A MODELOVANI
ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
INFORMACNI SYSTEMY

DIGITALNI TECHNOLOGIE

Cile predmétu:
Vzdélavani v dané vzdelavaci oblasti smétuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci

tim, ze vede Zaka k:
* systémovému piistupu pfi analyze situaci a jevl svéta kolem néj
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* nachdzeni riznych feseni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

* ke zkuSenosti, ze tymova prace umocnéna technologiemi muize vést k lepSim vysledkiim nez
samostatna prace

e porozumeéni riznym piistuptim ke kédovani informaci i riznym zptsobtim jejich organizace
* rozhodovani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci
vécnych argumentt

* komunikaci pomoci formalnich jazyka, kterym porozumi i stroje
» standardizovéni pracovnich postupti v situacich, kdy to usnadni praci

e posuzovani technickych feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich,
etickych, bezpe¢nostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych, environmentalnich a kulturnich
souvislostech

* nezdolnosti pii feSeni t€zkych problému, zvladani nejednoznacénosti a nejistoty a vypotradani se s
problémy s otevienym koncem

* otevienosti novym cestam, nastrojim, snaze postupné se zlepSovat

Organizacni vymezeni:

Vyuka je organizovana ve skupinach po max. 15 studentech v u¢ebnach vybavenych stolnimi
pocitaci, ptipadné v bézné ucebné s prenosnymi notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata
lze realizovat bez pocitace. Kazdy Zak ma k dispozici pocita¢ s pfistupem K potiebnym datim,
aplikacim a systémim. V n¢kterych Cinnostech preferujeme praci zaka ve dvojicich u jednoho
pocitage, aby dochézelo k diskusi a spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individudlnim tempem.
Vyuka je orientovana Cinnostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, oveiuje své
hypotézy, diskutuje, tvoii, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje své poznani.
Neni kladen naprosto zadny daraz na pamétné uceni a reprodukci.

Formy vyuky:
- frontalni vyuka, ukazky, myslenkove mapy, vyklad.
- praktické Cinnosti, procvi¢ovani samostatnymi priklady.
- samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach dobrovolné domaéci ukoly.
- dlouhodobg;jsi projekty, projektova vyuka
- diskuse, heuristicky rozhovor
- objevovani, experiment, badatelské aktivity, problémoveé ukoly

Vychovné-vzdélavaci strategie:
V hodinéch IVT ucitelé smétuji k utvaieni a rozvijeni téchto klicovych kompetenci:
Kompetence K ué¢eni

Vyhledavani informaci predevsim na internetu, jejich roztfidéni a kritické posouzeni.
Vyuziva i mysleni tvofivé s pouzitim predstavivosti a intuice. Dokéze odvozovat na zakladé

vvvvvv

Kriticky hodnoti pokrok pti dosahovani cili svého uceni a prace, pfijima ocenéni, radu i
kritiku ze strany druhych, z vlastnich tspéchti i chyb Cerpé pouceni pro dalsi praci.

Kompetence k FeSeni problémii
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Vyuziti riznych postupl pii feSeni problému, k vyfeSeni problému, vyhledani informaci,
jejich zpracovani a vytvoreni prezentace. Vyuziti prace spoluzaka, diive vyfeSenych tloh. Uplatiiuje
pfi feSeni problémti vhodné metody.

Vyhody tymové spolupréace.

Vyuzivani chyb zakl k odstranéni nespravnych postupi.

Kompetence komunikativni

Pouziva s porozuménim odborny jazyk a symbolicka a graficka vyjadieni informaci riizného
typu, efektivné vyuziva moderni informacni technologie

Vyuziti IVT pro komunikaci, vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech.

Prezentuje vhodnym zpiisobem svou praci 1 sam sebe pred zndmym i nezndmym publikem,
vécné argumentuje.

Kompetence socialni

Tymové fesi komplexni tkoly, aktivné spolupracuje pfi stanovovani a dosahovani spole¢nych
cilt.

Rozhoduje se na zdklad¢ vlastniho usudku, kriticky hodnoti nabizené informace, odolédva
spolecenskym 1 medialnim tlaktim.

Kompetence pracovni

Zasady prace s vypocetni a digitalni technikou.

Zpracovani dat pro nejriznéjsi ucely — texty, grafika, tabulky, databaze, prezentace,
multimédia.

Kompetence k podnikavosti

Cilevédomé a zodpovédné se rozhoduje o dal§im vzdélavani a budoucim profesnim
zamgéteni.

Rozviji sviij osobni 1 odborny potencial, rozpoznava a vyuziva prilezitosti pro sviij rozvoj
V osobnim a profesnim Zivoté.

Uplatiiuje iniciativu a tvofivost, vitd a podporuje inovace.

Ziskava a kriticky vyhodnocuje informace o vzdélavacich a pracovnich pfilezitostech,
vyuziva dostupné zdroje a informace pti planovani a realizaci aktivit.

Kompetence digitalni
Na konci zékladniho vzdélavani zak:

- ovlada bézné€ pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuZziva je pfi uceni i pfi
zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou
¢innost, ¢i feSeny problém pouzit

- ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zpisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a Gcelu

- vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rtizné formaty, vyjadiuje se za pomoci
digitalnich prostiedkii

- vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

- chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani

- predchdazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem
na jeho télesné a dusevni zdravi i1 zdravi ostatnich; pii spolupréci, komunikaci a sdileni informaci

v digitalnim prostiedi jedna eticky
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) PRUREZOVA TEMATA T
ROC VYSTUP U¢ivo MEZIPREDMETOVE VZTAHY, druH
POZNAMKY
1-9-3-01 INFORMACNI SYSTEMY P2 Vychova k mysleni v evropskych
- vysvétli adel informacnich systémii, které + informaéni systémy: informaéni systém ve Skole; | globélnich souvislostech
1. roc. pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a uzivatelé, ¢innosti, prava, struktura dat; ochrana dat | Globalni problémy, jejich pficiny a P22
nizsi G vztahy mezi nimi; zvazuje mozn4 rizika pri a uzivateld, iel informaénich systémi a jejich role | dusledky (Internet, vyhledavani informaci)
navrhovani i uzivani informacnich systému ve spolecnosti
(pozn.: OFFICE 365)
1-9-4-01 DIGITALNI TECHNOLOGIE
- popise, jak funguje poéita po strance * hardware a software: pojmy hardware a software,
hardwaru i operaéniho systému; diskutuje o soucasti pocitace a principy jejich spolecného
fungovani digitalnich technologii uréujicich fungovani; operaéni systémy - funkce, typy, ., e,
trendy ve svété typicke vyuziti; datové a programové soubory a P1 O,sobnovstm,a socialni vychova
O . . , Morélka vSedniho dne (SW a licence)
1-9-4-02 jejich asociace v operaénim systému, komprese a (Dugevni viastnictvi)
- uklada a spravuje sva data ve vhodném fo“_néty soubord,  sprava Soubor_ﬁﬂ instalace
formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani aplikaci; fungovani novych technologii kolem Zaka | p2 \/ychova k mysleni v evropskych P14
Lot | Cipienos * potitatové sité: typy, sluzby a vyznam | globalnich souvislostech
nizsiG | 1-9-4-03 pocitadovych siti, fungovani sité — klient, server, | Globalni p_roblémy,jejich phélny a ) P22
- vybira nejvhodn&jsi zpiisob pfipojeni switch, IP adrfes?; struktura a princ,ipy internetu’; dasledky (internet, vyhledavani informaci)
digitalnich zaiizeni do pocitatové sit€; uvede web — fungovani webu, webova stranka, WePO\{y
priklady siti a popise jejich charakteristické server, prohlizet, 0%32, URL, vyhled'iivaf“:; princip (pozn.: HW, SW, SOUBORY, SITE,
znaky cloudovych aplikaci; metody zabezpeceni piistupu Py
. o o, HTML, UDRZBA)
1-9-4-04 k datiim, role a pfistupova prava
- poradi si s typickymi zavadami a chybovymi * TeSeni technickych problémii: postup pii feSeni
stavy poéitate problému s digitalnim zafizenim — nepropojenti,
program bez odezvy, Spatné nastaveni
1-9-1-01 DATA, INFORMACE A MODELOVANI | P5 Medialni vychova
- ziska z dat informace, interpretuje data, Medialni produkty a jejich vyznam
1. rot. : gdrialéuze chyby v cizich interpretacich dat e data, informace: ziskdvani, vyhledévani a (Digitalni fotografie) o5
nizsi G ukladani dat obecnd a v poitadi;

- navrhuje a porovnava rizné zptisoby kodovani
dat s cilem jejich ulozeni a pfenosu

proces
komunikace, kompletnost dat, casté chyby pfi
interpretaci dat

(pozn.: VYHLEDAVANIi SOUBORU,
TABULKY, KODOVANI DAT,
EXCEL-DATOVE TYPY)
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kodovani a pienos dat: rtizné moznosti kddovani
Cisel, znakl, barev, obrazkl, zvukl a jejich
vlastnosti; standardizované kddy; bit; bajt, ndsobné
jednotky;

Lro¢ | ]-9-2-01
nizsiG | po precteni jednotlivych kroku algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
roblém, ktery je danym algoritmem feSen P
1oy L EEE ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
- tozd&li problém na jednotlivé fesitelné ¢astia | ° algoritmjzgce: VQEKPmpOZice U!Ohy' problemu;
navrhne a popise kroky k jejich feseni tvorba, zapis a pfizpisobeni algoritmu (pozn.: EXCEL - VZORCE
1-9-2-05 +  programovani: nastroje programovaciho " SCR ATCH) ’
. \ , prostfedi, blokové orientovany programovaci
- v blokové orientovaném programovacim vk, ovkly. Ve , .
jazyce vytvofi prehledny program s ohledem Jazyk, cykly, vetvent, promenne
na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost
za n¢; program vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné
2.roé. | 1-9-3-02 INFORMACNI SYSTEMY (pozn.: EXCEL - DATA, FILTRY,
nizsi G GRAFY, KONTINGENCNI TAB.)

- nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

1-9-3-03

- vymezi problém a urci, jak pfi jeho
feseni vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

1-9-3-04

- sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funk¢nost, pfipadné navrhne jeji
Upravu

navrh a tvorba evidence dat: formulace
pozadavkd; struktura tabulky, typy dat; prace se
zaznamy, pravidla a omezeni; kontrola spravnosti a
pouzitelnosti  struktury, nastavenych pravidel;
uprava pozadavkd, tabulky ¢i pravidel

hromadné zpracovani dat: velké soubory dat;
funkce a vzorce, prace s fetézci; fazeni, filtrovani,
vizualizace dat; odhad zavislosti
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2.ro. | 1-9-4-05 DIGITALNI TECHNOLOGIE P14
nizsi G i P1 Osobnostni a socialni vychova
- dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby * bezpeénost: Utoky — cile a metody utoénikd, Moralka viedniho dne (SW a licence)
minimalizoval riziko ztrty ¢i zneuziti dat; nebezpecné  aplikace a  systémy; zabezpeCeni | (Dygevni vlastnictvi)
popise fungovani a diskutuje omezeni digitalnich zafizeni a dat — aktualizace, antivir, | (SW a viry)
zabezpeCovacich feSeni firewall, bezpetna prace s hesly a spravce hesel,
dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a (pozn.: BEZPECNOST, HROZBY,
komunikace, zalohovani a archivace dat OCHRANA SOUKROMI, SDILENI...)
¢ digitalni identita: digitalni stopa (obsah a
metadata) — sledovani polohy zafizeni, zdznamy o
prihlasovani a pohybu po internetu, cookies,
sledovani komunikace, informace v souboru;
sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a
algoritmy socialnich siti
2.rot. | ]-9-1-03 DATA, INFORMACE A MODELOVANI (pozn.: KODOVANI, SIFROVANI,
nizsi G , , wr o1 . MODELOVANI, GRAFY)
- vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude * Kkodovani a prenos dat: riizné moznosti kodovani
potfebovat k jeho FeSeni; situaci modeluje Cisel, znakii, barev, obrazki, zvuk@ a jejich
pomoci grafii, pfipadn& obdobnych schémat; vlastnosti; standardizované kédy; bit; bajt, nasobné
porovnd sviij navrzeny model s jinymi modely jednotky; jednoduché Sifry a jejich limity o
k feseni stejného problému a vybere modelovani: schéma, myslenkovéa mapa, vyvojovy
vhodné;jsi, svou volbu zdtvodni dia hod . ient o araf: zakladni
gram, ohodnoceny a orientovany graf; zakladni
1-9-1-04 grafové dlohy
- zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potiebna k feSeni problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji
2-_vrgé(-3 1-9-2-03 ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI P14
niZsi

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feseny problém a sviij vybér zdivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro feseni problému

1-9-2-05

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvoti pfehledny program s ohledem

algoritmizace: dekompozice Ulohy, problému;
tvorba, zapis a prizplsobeni algoritmu
programovani: nastroje programovaciho
prostfedi, blokové orientovany programovaci
jazyk, cykly, vétveni, proménné

kontrola: ovéfeni algoritmu, programu (napiiklad
zmeénou vstuptl, kontrolou vystupd, opakovanym

P1 Osobnostni a socialni vychova
Moralka viedniho dne (SW a licence)

(pozn.: nap¥.
SCRATCH/SNAP!/JAVASCRIPT;
GAMEMAKER)
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na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost spusténim); nalezeni chyby (napriklad
za né; program vyzkousi a opravi v ném krokovéanim); Gprava algoritmu a programu
ptipadné chyby; pouiva opakovén, vétven » tvorba digitadlniho obsahu: tvorba programi

programu, proménné

naptiklad pfib&hy, hry, simulace, roboti); potieb
1-9-2-06 (nap pibehy, hry ); potieby

uzivatell, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi

- ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném a licence programu; etika programatora

ptipadnou chybu
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] ) PRUREZOVA TEMATA T
ROC VYSTUP U¢ivo MEZIPREDME'[:OVE VZTAHY, druH
POZNAMKY

1. rod. dodrzuje pravidla pro praci v uéebné INV1 Vyznam IVT,

vyssi G respektuje zasady pro praci na PC pravidla prace v u¢ebné, BOZP
dodrzuje zakladni bezpecnostni a hygienicka Vytvofeni uzivatele
pravidla a pfedpisy pii préci s digitalni
technikou
Umi pracovat se soubory riizného typu, 1NV2 Data, informace a modelovani P5 Multimedialni vychova
prohliZi je a edituje. ) P " Role médii v modernich d&jinach P55
Umi ziskavat vyhledavat uklédat informace. Za’kladr/u ’kodovanl textu a Cisel
Vytvoti model jako zjednoduseni reality, Kodovani obra_zu azvuku P1 Osobnostni a socialni vychova
schéma, diagram, pojmovou a myslenkovou Informace, velikost dat Morélka viedniho dne
mapu. Komprese dat P21

Interpretuje data

Bitmapova grafika Vektorova grafika
Kodovani zvuku

Modelovéni a simulace

Teorie grafi: vlastnosti a ¢asti grafl

Umi pouzivat informacni systémy
Rozumi struktuie dat, umi je filtrovat a tfidit
Zpracuje data v tabulce.

1INV3 Informacni systémy

Informacni systém —

data, jejich struktura a vazby, definované procesy,
Role uzivatelu,

Technické feseni informaénich systémi;

Vefejné informacni systémy

Tabulky: odkazy funkce podminky

Tabulkovy editor

Hromadné zpracovani dat.

P2 Vychova k mysleni v evropskych
globalnich souvislostech
Globalizaéni a rozvojové procesy

Instaluje a odinstalovava aplikace
Ovlada zékladni funkce, PC, periferii.
Vyuziva sluzeb siti.

Orientuje se ve vyvoji

1NV4 Digitalni technologie

Technické schéma soucasného pocitace,
sledované parametry zakladnich dila
Typy pocitaci;

Fungovani opera¢niho systému

Vyvoje hardwaru a softwaru,

Nové pocitacové technologie
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2.ro¢. |- Rozumi pfipojeni zafizeni do sité, 2NV1 Digitalni technologie
vySSi - Vyuziva sluzeb LAN Pocita¢ové sité — LAN a Internet —pienos dat, firewall;
G - Rozumi fungovani cloudovych sluzeb Principy fungovani webu a cloudovych sluzeb;

- Umi prezentovat webové stranky Typy, vlastnosti bezdratovych siti,

- Pouziva zabezpeceny pfistup Bezpecnost pocitacovych zafizeni a dat

- Zalohuje data Aktualizace softwaru, antivir,

- VyuzZiva Ul, znd limity, pfinosy a rizika umélé | Hesla, vicefaktorova autentizace

inteligence Zélohovani dat

Digitalni identia
Ume¢la inteligence princip strojového uceni; aplikace
um¢lé inteligence;

- Navrhne strukturu databaze. 2NV2 Informacéni systémy

- Vytvoii dotazy a filtr. Tvorba informaéniho systému

Navrh modelu a procest

Navrh databazové tabulky, atributy poli, primarni kli¢;
Navrh struktury a propojeni vice tabulek

Databéze
- Aplikuje algoritmicky ptistup k feseni 2NV3 Algoritmizace a programovani
problému Algoritmus, struktury, zépis algoritmu
- Umi zapsat jednoduchy script Programovaci jazyk;
- ZapiSe program, odladi ho. Proménné, datové typy

Vstup a vystup dat;
Podprogramy, vétveni programu se sloZzenymi
podminkami, cykly, seznamy.
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