Reélné gymnazium a z&kladni 8kola Otto Wichterleho, Prostéjov
5.21 Uéebni osnovy. semindi Informatika a vypocetni technika

Zpracovani osnovy seminaie Informatika a vypocetni technika koordinovala Mgr. Alena Adamova.

Casova dotace

Vyssi gymnazium:  5.N, 3.V 2 hodiny
6.N, 4.V 2 hodiny

Celkova dotace: vysSi gymnazium 4 hodiny.

Charakteristika:

Navazuje na oblast ICT (pfedmét IVT v 1. roéniku nizsiho a 1 a 2. ro¢niku vys$Siho gymnazia)
zaméfenou na zvladnuti zékladni Grovné informacni gramotnosti, tj. na dosazeni znalosti a
dovednosti nezbytnych k vyuZiti digitalnich technologii, dale je rozviji a zdokonaluje.

Studenti se zdokonali v ovladani opera¢niho systému pocitace a v praci s pocitacovou siti.
Prohloubi si znalosti v oblasti HW. Nauci se vytvaret systétm www stranek a publikovani na
webovém serveru. Zpracuji video a zvuk a vyuZiji tento zptsob prezentace informaci. Organizuji
data v databazich, vyhledavaji a tiidi. Zvladnou zaklady algoritmizace a programovani, pomoci
programu zpracuji ziskané informace.

V piipadé, ze si student zvoli tento volitelny seminaf, Ize skladat profilovou maturitni
zkousku z Informatiky.

Tématicke celky:
- Technické vybaveni PC, jednotka, periferie, sité
- Operacni systémy
- Programy Office
- Grafické editory — vektorové, rastrové
- Multimedia
- Prezentace
- Databaze
- Web
- Sit¢, Internet, komunikace
- Algoritmizace
- Programovaci jazyky

Cile pfedmétu:
Vyuka je cilené fizena tak, aby studenti
- dovedli zpracovat text, grafiku a tabulky
- zpracovali zvuk a video
- umgéli vytvofit prezentaci a zaclenit do ni zvuk a video
- vytvorili webové stranky a vyuzitim objektt, stylt a formulafovych prvka
- zvladli vytvofeni databazi a jejich vyuZiti
- orientovali se v oblasti HW, znali parametry jednotlivych zafizeni a dokazali je srovnat
- uméli popsat funkci jednotlivych ¢asti PC a periferii
- orientovali se ve vyvoji a trendech IT
- zvladli algoritmizovat jednoduché ulohy
- dokazali pfepsat algoritmus pomoci programovaciho jazyka
- odladili jednoduchy program

Organizacni vymezeni:

Vyuka je organizovana ve skupinadch maximalné po 15 studentech v u¢ebnach. Kazdy zak
ma kdispozici vlastni pocita¢ s nainstalovanymi potfebnymi programy a piistup K serveru
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s potiebnymi daty. Ucebni texty a ukoly pro zaky jsou k dispozici také v elektronické podobé.
KaZzda z uceben je vybavena dataprojektorem pro podporu vyuky. Studenti vyuZivaji digitalni
zatizeni dle aktualnich moznosti $koly (scannery, tiskarny, fotoaparaty, kamery) a uci se s nimi
pracovat.

Formy vyuky:

- Frontalni vyuka studentli na pocitaci s vyuzitim dataprojektoru pro snadnéjsi orientaci
studentu v jednotlivych programech.

- Procvicovani samostatnymi piiklady.

- Samostatnd prace studentu.

- Dobrovolné domaci Ukoly.

- Skupinova prace se zadanim.

- Skupinova prace s rozdélenim kompetenci a ukolu.

- Dlouhodobg;jsi skupinové projekty s vyuzitim digitalnich technologii.

Kompetence Kk feSeni problému

Vyuziti riznych postupl pii feSeni problému, k vyfeSeni problému, vyhledani informaci,
jejich zpracovani a vytvofeni prezentace. Vyuziti prace spoluzakd, diive vyfeSenych uloh.
Uplatiiuje pfi feSeni problémii vhodné metody.

Vyhody tymové spoluprace.

VyuZivani chyb zaku k odstranéni nespravnych postup.

Kompetence komunikativni

Pouziva s porozuménim odborny jazyk a symbolickd a grafickd vyjadreni informaci rizného
typu, efektivné vyuziva moderni informacni technologie.

Vyuziti IVT pro komunikaci, vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech.

Prezentuje vhodnym zplsobem svou préci i sam sebe pfed zndmym i1 nezndmym publikem,
vécné argumentuje.

Kompetence socialni

Tymové ftesi komplexni ukoly, aktivné spolupracuje pii stanovovani a dosahovani
spolecnych cilt.

Rozhoduje se na zékladé vlastniho tisudku, Kkriticky hodnoti nabizené informace, odolava
spolecenskym i medialnim tlaktim.

Kompetence pracovni

Zasady préce s vypocetni a digitalni technikou.

Zpracovani dat pro nejrizngjsi ucely — texty, grafika, tabulky, databaze, prezentace,
multimédia.

Kompetence k podnikavosti

Rozviji svlij osobni i odborny potencial, rozpozndva a vyuziva pfileZitosti pro sviij rozvoj
V osobnim a profesnim zivot¢.

Uplatiuje iniciativu a tvofivost, vita a podporuje inovace.

Ziskava a kriticky vyhodnocuje informace o vzdélavacich a pracovnich prtilezitostech,
vyuziva dostupné zdroje a informace pii planovani a realizaci aktivit.
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] ) PRUREZOVA TEMATA T
ROC VYSTUP U¢ivo MEZIPREDMETOVE VZTAHY, druh
POZNAMKY
3. roc. ovl&da operaéni systém a systematicky pracuje | 3NV1 PC, Operaéni systém, sité
vySSiG s aplikacemi Technické vybaveni PC, konfigurace PC.

ovlada funkce PC, periferii a digitalni Operaéni systémy, sit’. Sluzby sité
techniky UZivatelé
pracuje s informacemi v souladu se zakony o | 3NV2 Office P1 Osobnostni a socialni vychova
dusevnim vlastnictvi Propojeni dokumentt, pfevody formatu. Morélka vSedniho dne (DuSevni
pouziva informace z riznych informaénich Tabulky, kontingenéni tabulky, formulate, hromadna vlastnictvi) P14
zdrojii a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi | korespondence
Udaji
konvertuje informace, prezentuje
v pozadovaném formatu.
propojuje vzajemné PC, periferii a digitalni 3NV3 HW P5 Medialni vychova
techniku. Zakladni jednotka Medialni produkty a jejich vyznam
orientuje se v oblasti HW, zna parametry Vstupni zafizeni Digitélni fotografie P52
jednotlivych zatizeni a dokaze je porovnat Vystupni zatizeni
umi popsat funkci jednotlivych ¢asti PC a Vstup/vystupni zafizeni
periferii Paméti
orientuje se ve vyvoji a trendech IT Vyvoj a historie IT
ovlada program na tvorbu prezentaci 3NV4 Prezentace, multimédia P1 Osobnostni a socialni vychova P14
zpracuje a prezentuje v textové a grafické Prezentace informaci — Text, Grafické, Zvukové, Moralka vSedniho dne (DuSevni
formé Video. vlastnictvi)
uplattiuje zakladni esteticka a typograficka P5 Multimediélni vychova P55

pravidla pro préci s textem a obrazem

pracuje s informacemi v souladu se zakony o
dusevnim vlastnictvi

vytvofi a pfedvede prezentace na zvolené téma

Formaty zvuku a videa,
stiih, uprava, uloZeni.

Role médii v modernich déjindch

vytvofi webové stranky a vyuzitim objektd,
styld a formulafovych prvka

uplatiiuje zakladni esteticka a typograficka
pravidla pro praci s textem a obrazem
vyuziva moznosti portalt

prezentuje informace na Internetu

3NV5 Tvorba web. stranek, grafika
Zéklady HTML, tagy, atributy
Odkazy

Tabulka, ramce, Div - vrstvy,
Stylovani, CSS, Externi stylopis
Webové galerie

Formulate

Portaly.
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provede rozbor problému a zapiSe jednotlivé
kroky postupu
rozlisi datové typy

3NV6 Algoritmizace, programovani
Zapis algoritmu, vlastnosti

zakladni struktury, cyklus, vétveni
Datové typy

Programovaci jazyky

4. roc.
vyssi G

prezentuje informace v riznych formatech na
PC i Internetu

4NV1 Web a prezentace informaci

Webové stranky, formulate, galerie, zvuk, video,

prezentace — shrnuti

P5 Multimedialni vychova
Role médii v modernich dé&jinach

P55

zapiSe a odladi jednoduchy program
zpracuje v programovacim jazyce PHP
informace ziskané z odeslaného webového
formulare a prezentuje je

4NV2 Programovani

Struktura, zapis

Zakladni piikazy

Funkce, datové typy

Zpracovani web. stranky, formulare
Jednoduché ulohy

prevede tabulky dat do formy databaze a
propoji je pomoci relaci

vytvaii sestavy podle zadanych pozadavka
navrhne a vytvof{ databdzovou strukturu pro
jednoduché modelové tlohy

4NV3 Databazové systémy

Zakladni pojmy véta, polozka, kli¢

Prevod tabulky na DBF

Vytvoreni databaze

Objekty, relace, dotazy, formulare, sestavy

Orientuje se ve vyvoji a trendech IT
sleduje novinky z oblasti v médiich a na
Internetu

4NV4 HW SW - shrnuti, novinky, vyvoj
Novinky v oblasti IT
Vyvoj OS, SW

kompletné zpracuje zadané téma s vyuZzitim
vSech ziskanych poznatkl a prezentuje
vysledek své prace na Internetu.

4NV6 Opakovani SW
Shrnuti - Samostatna prace

P5 Multimedialni vychova
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